















































































































































































































































































1) 吉安亮介，“京都大学教育交流会プロジェクト・活動報告"共通教育通信， Vo1.5， 2005 
(h鵠ヲ:グwww.z.k.k'Voto-u.釦.iぴnd:!1link/li註王0189.pd号
2) 坂下昭宣f社会科学方法論"(lltto:l/問視kobe司u.aç~収戒が2003i030725!life/svllab混ぜ部門前回sear坊主語B
3) Y. Dori and J. Belcher， "How Does Technology-Enabled Active Le仮説ngA自主ctUnder事aduateSt成 nts'Undeぉtandingof 
Electr，佃lagnetismConcepts?，" TI王EJOURNALOFτHELEARNING SCIENCES， 14(2)，243・279，2005
4) B.羽cCoα出k，T. DeFanti and M. Brown， Visualization in Scienti:fic Computing， National Science Foundation， 1987. 
5) C. Jo加son and et.al， ''NHI-NSF Visualization Researむh Challenges，"2006 。lttp:llwww.mer1.∞rnIpapers/docsiTR2006-118.pdf)
6) P. Sabel1a， ARendering Algorithm for Visualizing 3D Scalar Field， Computer Graphics， 22(4)，51-58， 1988. 
7) 小山田耕二fアンサンプル平均による非構造格子向けボリュームレンダリングパ言頼性ラ31(6)，262-269，2009 
8)τ. Itoh，組dK Koyamada， "Automatic Isosurface Prop喝ationbγUsing組ExむemaGraph and SorぬdBoundaryCε11 Lists，" 
IEEE Transactions on Visual伝説ionand Computer Graphics， 1 (4)， 319町327，1995 
9) K. Koyamada and T. Itoh ， "S回 dSpecii王位tionfor Displaying a streaml包ein an Iregular Volume ，"Engineering with 
Compミlter，"14， 73四80，1998 
10) X. Zheng， B.Parlett， and A. P釦 g，" Topological Lines in 3D Tensor Fie1ds and Disαiminant Hessian Factorization，" IEEE 
Transactions on Visualization and Computer Graphics， 11(4)，395同 407，2005
11) 遠藤嘉著 “見える化5齢、全業をつくる「見えるi仕組み" 東洋経済
12) M. J.Beeman， and et.al， "Neura1 Activity双志位lPe叩leSolve Verbal Problems with Insight，" PLoS Biol 2(4):ε97. 
????
